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Verslo skaitrﬁénin-imas. Ar man jau
Jdsmesti“ seng gamykla..?
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[Smaniojo verslo klrimas naujovems
diegti ir skatinti
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Pavojai verslui dél padidéjusios pasaulinés
konkurencijos;

Rinkos salygos sparciai keiciasi ir auga klienty,
|Ukesciai;

Aktualiy prekiy bei paslaugy tiekimas savo klientams.

Daugelis [moniy jau turi ,skaitmenines
transformacijos” iniciatyvas, taciau:

« Atsiranda apribojimai dirbant su [vairiomis
skaitmeninimo sistemomis ir technologijomis,
kurios neleidzia diegti naujoves taip greitai, kaip
reikia.

«  Sistemos sensta ir jy naujinimo ar integralumo
problemos riboja [moniy galimybes sékmingai
tenkinti savo klienty ltkescius.
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Vartotojy poreikiu pokyciai
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Turinys

Paslaugos
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Technologijos verslo skaitmeninei transformacijai
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’))Gamybos ir paslaugy

§
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Naujos gamybos ir paslaugy _
tiekimo technologijos galinancios
tvarius, Ziedinius ir adaptyvius

gamybos ir paslaugy procesus.
Gamyba ir paslaugos naudojant

zaligjg energijq ir tvarios
ET E

medziagos.

Moduliniai, daugiafunkciai, mobilus
ir iSmanis robotai arba
automatizuoti sprendimai, sKkirti
padidinti produktyvuma.

Saugus, patogus,
bendradarbiaujantys ir
prisitaikantys prie zmogaus
sprendimai.

technologijos

Robotika ir automatizuoti
sprendimai

)

_ ISplestines realybes
technologijos

Virtuali, papildyta ir misri realybe,
haptinis griztamasis rysys.
Nuotolinis procesy valdymas realiu
laiku su saugiu ir greitu tinklo rysiu.

Kvantiné kompiuterija

Kvantinés [rangos kdrimas ir
algoritmai kartu su kvantine
kriptografijos technologija.
Kvantinés skaiciavimo paslaugos
verslui.
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Duomenys

Skaitmeninés platformos, standartai,
taisyklés ir sutartos duomeny,
panaudojimo proceduros.

Analitikos technologijos, dideliy
duomeny saugojimo ir dalijimosi
sprendimai, realaus laiko paskirstyta
analizé ir kibernetinis saugumas.

Dirbtinis intelektas

Al algoritmai ir aukstos kokybeés
duomenys.

Skaidrus ir etiskas dirbtinio intelekto
naudojimas.
Sprendimy_priémimo sistemos
naudojant Al
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Zmogaus vaidmuo: Klienty poreikiai: Verslo modeliai:

kdrybiniai problemuy, personalizuoti klienty, gamybos ir paslaugy,
sprendejai sprendimai pajegumai pagal poreikj

Technologijy plétra: Dalijimasis duomenimis: Aplinkos ir socialinis
skaitmeniniy technologijy pomegiais pagristos tvarumas: [moniy
suoliai bendr

uomenes atsakomybés
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sprendimy, SLENIS

Nustatyti ir pasitvirtinti bendrq vizijq ir tikslus

Padidinti duomenuy_ skaidruma_ir tikslumg

Perprojektuoti gamybos ir paslaugy procesus ir jy gyvavimo ciklus

Perprojektuoti gaminius ir gamybg bei paslaugas
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Plétoti pagrindinius gebéjimus ir investuoti | darbuotojus

Perzengti ribas
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Kodél mes kalbame apie verslo
skaitmeninima?
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Enabling technologies and approaches | Manufacturing strategies

Europos pramonés vystymo krypciy kelrodis

1. Manufacturing technology and 6. Customer driven manufacturing S R l A STRIEUC RESEARCH
processes AND INNOVATION AGENDA
2. Digital transformation 7. Human centred manufacturing

3. Robotics and flexible automation 8. Agile manufacturing systems design

and management

4. Nano-technology and new materials | 9- Circular economy, resource and
energy efficiency

5. Biological transformation of products, | 10. New business models and logistics
processes and value creation networks

Report from ManuFUTURE High-Level Group, December 2019
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Figure 9 — Research and
Innovation Priority Domains
proposed by the ManuFUTURE
Vision 2030 and SRIA.
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) B Skaitmeniniy inovaciju_konsultacijos ) A Verslo valdymo konsultacijos
|_-._-_|i Skaitmenimas ® « Finansavimo, investuotojy
;.{ pritraukimas

*  Mechatronika _ o o
« Patentavimas ir intelektiné apsauga

« Fotonika ir optoelektronika

« Darbuotojy atranka, administravimas
» Robotika

« Rinkodara
« IoT / Daikty internetas

« [moniy steigimas, administravimas
«  Pramoniniy procesy duomenuy, analitika

« Kitos paslaugos

EKOSISTEMA INOVATYVIOMS IDEJOMS
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Lepardinas
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@manuvalley.tech




